
GEOCAD �LE APL�KASYON KROK�S� DÜZENLEME 
 

Aplikasyon projesi düzenlenecek olan proje aç�l�r.  
 

 
 
Aplikasyon krokisi düzenlenecek olan parsel topoloji hatalar�ndan ay�klam��  olmas� gerekir. 
Bu hatalar � unlard�r: 
 

- Hat ucu birle� tirme hatas�: 
 

 

 
 Parsel çizgilerinin bir noktada kesi� memesi aç�k kalmas� durumudur. 
 

 
- Hat kesi� im hatas�: 

 

 

 
Parsel çizgisinin bir ba� ka parsel hatt�n� kesmesi durumudur. 

 
 
 
 
 



- Hatlar�n k�r�lmamas� hatas�: 
 
Hat K�r�lmam��  Hat K�r�lm��  Aç�klama 

  

Solda ilk görüntüde seçili 
hat, kendisini kesen parsel 
hatlar�n� atlayarak ilk ve son 
nokta ile tan�mlanm�� t�r. 
 
Soldaki ikinci görüntüde hat 
kendisini kesen parsel 
kö� eleri ile birle� tirilerek 
düzeltilmi� tir. 

 
Yukar�da soldaki ilk görüntüdeki gibi çizilmi�  bir parseldeki hata GeoCAD’de tek bir i� lemle 

düzeltilebilmektedir. Hat icon grubunda bulunan  Hat k�r komutu ile hatlar� k�r�lacak 
parsel grubu çerçeve içine al�narak i� lem kolayl�kla gerçekle� tirilir. 
 
 
 
Proje üzerinde aplikasyon krokisi düzenlenecek parsel üzerindeki yukar�da aç�klanan hatalar 
ay�klan�r. E� er parsel kö� elerine ait noktalar üretilmemi� se parsel kö� elerine nokta at�lmas� 
gerekmektedir.  
 
Parsel kö� elerinde noktalar�n olup olmad�� �n� anlamak için nokta tabakalar� aç�kken nokta 

numaras� aç\kapa komutuna  bas�larak kontrol edilebilir. 
 

 
 

 
 



E� er parsel kö� elerinde noktalar bulunmuyorsa nokta icon grubu menüsünden  Obje 

üstüne nokta at komutu ile parsel kö� eleri  seçim grubu 
seçeneklerinden uygun olan kullan�larak seçilerek nokta üretilir.  
 
Aplikasyon Krokisi düzenlenmesi için parselin alan hesab� yap�lmas� gereklidir. Parselin 

bulundu� u projede daha önce alan hesaplar� yap�lm��  olabilir.   
Sol icon grubunda bulunan parsel sorgula komutunda “alanlar� boyal� göster” komutu 
i� aretlenerek alan hesaplar�n�n yap�l�p yap�lmad�� � kontrol edilebilir. Alan hesaplar� daha önce 
yap�lm�� sa parsel içi boyal� gösterilecektir. 
 

 
 

E� er alan hesab� yap�lmam�� sa parsele ait alan hesab� yap�lmal�d�r. Bunun için Alan icon 

grubu kullan�lmal�d�r.  komutlar�ndan herhangi biri kullan�larak alan hesab� 
yap�l�r.  
 

Alan kapat  komutu kullan�ld�� �nda; 
 

 

Aç�lan menüde a� a� � aç�lan pencereden kapat�lacak alan�n 
tabakas� seçilir. seçene� i 
i� aretlendi� inde aktif hale geçen ikinci a� a� � aç�lan 
pencereden, parsel ad� al�nacak yaz� tabakas� seçilir. 

 t�kland�� �nda parsel içerisinde t�kland�� �nda 
alan hesab� otomatik yap�l�r ve 

 penceresi aç�larak hesap 
sonucu gösterilir.  

 
 



 

 
Kli � e sekmesinde bulunan Aplikasyon Krokisi komutu 
ile kroki düzenlenir. 

 
Komut çal�� t�r�ld�� �nda; 
 

 

 
 
 
 
 
Aplikasyon Krokisi düzenlenecek 
parselin numaras� ALANLAR bölümüne 

yaz�l�r.  
seçeneklerinden uygun olanlar seçilir. 
. 

 

 

 
 
Kli � e Parametre penceresinin aç�lmas� 
ile birlikte otomatik olarak kli� e çizim 
alan� aktif haldedir. Aplikasyon krokisi 
düzenlenecek parselin uygun yerine 
Mouse t�klamas� ile çizim alan� 

yerle� tirilir.  
butonlar� ile kli� e çizim bölgesi 
yerle� tirilir. 

 
 
 
 
 



 

 
 
 

 Butonuna bas�ld�� �nda aç�lan 
pencereden çizime gönderilecek poligon veya 
nirengiler seçilir. 

 
 Butonuna bas�ld�� �nda aplikasyon krokisi otomatik olarak yeni pencerede 

düzenlenir.  
 

 
 

Yeni aç�lan pencerede otomatik olarak kli� e üzerinde yer alacak bilgilerin yer ald�� � blok veri 
giri� i ekran� aç�l�r. Bu ekranda gerekli bilgiler klavye kullan�larak girilir.  butonuna 
bas�ld�� �nda Blok veri giri� i penceresinde yer alan bilgiler kli� e üzerine otomatik olarak 
i� lenir. 
 
Sonuç a� a� �daki gibidir. 
 



 
 

Kli � e üzerinde cepheler, nokta numaralar�, sürekli ölçüler otomatik olarak düzenlenerek kli� e 
üzerinde bulunmas� gereken tapu bilgileri, yüzölçümü bilgileri ile koordinat listesi yer al�r.  
 

Ölçü krokisinde yer alan kar�� �klar� yaz� icon grubunda bulunan Kroki Düzenle  komutu 
ile kolayl�kla düzeltilebilir. 


